Kahoot -lectie

Kahoot este o aplicatie usor de utilizat, gratis, si putem face chestionare care captiveaza cursantii.

Elevii percep utilizarea acestei aplicatii ca pe un joc, ei nu simt ca sunt evaluati, sunt relaxati si dornici
de a interactiona cu tehnologia digitala (telefon, laptop, calculator, tabletd, etc) care este conectata
la internet.

Avantajele aplicatiei:

e Antreneaza si elevilor le place asta

e Usor de folosit

e Rezultate in timp real

e (Capabil sa descarce rezultatele pentru analiza

Dezavantajele aplicatiei:

e Fiecare elev trebuie sa aiba un dispozitiv compatibil cu internetul
e pinul pentru conexiune apare tarziu

-----

fixarea cunostintelor, Tn etapa de predare, ca evaluare formativa sau chiar ca evaluare sumativa.
Kahoot este util

pentru profesori la:

v Imbunitatirea calitatii actului de predare-invitare-evaluare;

v" Ridicarea standardelor la nivelul competentelor digitale;

v" Dezvoltarea creativititii in proiectare.

pentru elevi la:

v Imbunitatirea abilitatilor digitale;

v' Dezvoltarea autocontrolului;

v Intelegerea reciproci;

v Dezvoltarea increderii de sine.

Chestionarele din kahoot au intrebari cu alegere multipla si intrebari cu fals sau adevarat. Se
pot adauga imagini, clipuri si diagrame pentru a face textul cat mai placut.

Importanta utilizarii aplicatiei kahoot in evaluare:
v" Obiectivitatea evaludrii rezultatelor

v' Factorul uman implicat in evaluare este, prin natura sa, subiectiv, de aceea si
actul evaluativ este influentat de subiectivism. Printr-o evaluare asistatd de
calculator elevul nu va mai avea senzatia ca a fost defavorizat intr-un fel sau altul.

v' Feed-back imediat pentru elev si profesor



v' Folosirea acestor aplicatii asigurd corectarea imediata a raspunsurilor, elevul
dandu-si astfel seama ce parte a materiei stipaneste mai putin, iar profesorul 1si poate
proiecta mult mai rapid activitatile de reglare.

v’ Utilizarea acestor aplicatii in evaluare incurajeazd crearea unui climat de
invatare placut, relaxat.

v' Centralizarea si stocarea rezultatelor

v' Stocarea rezultatelor elevilor la diferite teste si interpretarea grafica a acestora
permite crearea unei baze on-line cu informatii referitoare la nivelul lor de
cunostinte, dobandite la nivelul evaluarilor si oferd o perspectiva de ansamblu
asupra activitatii elevilor pe o perioada mai lunga de timp.

v" Diversificarea modalititilor de evaluare

v" Folosirea acestor aplicatii imbogatesc practica evaluativa, evitdnd rutina si
monotonia.

v" Interactivitate
v Dezvoltarea perspicacitatii, atentiei, distributivitatii si creativitatii.
Cum se foloseste aplicatia Kahoot?

1. Se deschide un web browser ( de exemplu Google Crome)
2. Se cauta www.Kahoot.com-----at school-----se deschide o pagina Kahoot

v K Kahoot! for schools | Make lear X 4 - a
« C % kahootcom/schools/ * @ 9 00 :

Kahoot! SCHOOL Teachers Higher ed faculty Resources

Transform your teaching in
2024 with time-saving tools

Get ready for the new year with Kahoot!+. Save time, simplify
lesson planning, and maximize student engagement with Al-
enhanced teaching tools and gamified learning experiences,
now $9.99/month

Buy today and save over 20% with our New Year offer until
December 22.

Buy now Sign up for free

Teachers Students Admins Higher education

e Learn more >

Get started from $3.99/month > Student passes > Contact us >

3. Sign up (inscrie-te)----choose your accont type (alege tipul de cont) ----teacher ----
school----create an accont


http://www.kahoot.com-----at/

v @ Regiter - Kahoot x 4+ -
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Kahoot!

‘e Create an account
ack

Sign up with your email
Email

Password

1 wish ta receive information, offers,

recommendations, and updates from Kahaoot!

or

Continue with Google

(@

Continue with Microsoft

ry

Continue with Apple

[G Continue with Clever

‘ Continue with Single Sign-on

Se introduce email---(password) parola---sign up
4. Individual----continue for free----krate a new Kahoot---Qestion Generator.

Se pun intrebari cu variante de raspunsuri si se alege raspunsul corect. Se fac si intrebdri cu
adevarat / fals si se alege raspunsul corect. Pot fi atasate imagini sau video-clipuri daca
raspunsurile sunt date dupd imagini sau filmulete.

5. Preview (previzualizare)---Save---adaugam un titlu si o descriere ( exemplu Silviu
Lectia 1 Kahoot)

& C % aeatekahootit/details/f0862e8e-d48b-4f7b-bb77-1febdSfedads * ghd 00O :

Holiday season offer! Transform your teaching with time-saving tools and save over 20% on Kahoot!+ now $9.99/month. Offer ends December 22.

Kahoot‘ Search public kahoots and courses o Upgrade m 9 Pa

{2} Home Questions (3) Show answers
@ Discover -
1- Quiz TS
(4] AccessPass Care este premierul Romanie? \‘
S SS 20 sec
= Libra
ol Reports Muntele Everest este cel mai inalt din lume?
%88 Groups &=
& Marketplace Silviu Lectia 1 Kahoot o faite
y ﬁ : Romania este colonie?
“ Assign  Playsolo .
Resource credits ~
intrebari cultura general
®
silviubulato

& What's new?
88 Other Kahoot! apps 9
@ Help &




6. Saincepem sa-l folosim. Singur sa vad daca functioneaza
Play solo----classic mode--- join the game ( introduc numele-Silviu)---Ok, go

Aplicatia are 4 persoane predefinite (Shima, Nancy, Mal, Robyn).

v K! Silviu Lectia 1 Kahoot - Details X @ Enter nickname - Assignments X G kahoot romana - Google Searc X G cum se face unchestionarpe k- X | + = a X

C % kahootit/challenge/?quiz-id=f0862e8e-d48b-4fTb-bb77-1feb9Sfedadb&single-player=true * @ O =00

ngle player game

Silviu Lectia 1 Kahoot

Open for: 23 hours 59 minutes

[
Hosted by:

Join the game

‘_

7. Dupa ce apasam OK, go---apare prima intrebare din chestionar si dam raspunsul la prima
intrebare. Intrebérile au un timp in care trebuie s3 rdspundem si un punctaj pe care putem
sa-l dam, astea cand am creat chestionarul.

v K Siviulectia 1Kahoot - Details X @ Enter nickname - Assignme 9 X G kahoot romana - Google Searc X G cum se face unchestionarpe k- X | + - o X -

C % kahootit/challenge/?quiz-id=f0B62e8e-d48b-4f7b-bb77-1feb9Sfedadbasingle-player=true * @ 9 =00 : 0O

(e ]:)
0

Care este premierul Romanie?

A Nicolae Ciuca € Klaus lohanis

@ Mircea Geoana B Marcel Ciolacu

8. Dupa prima intrebare apasam Next si ne arata o ierarhizare a participantilor.



v K SiviuLectia 1 Kahoot - Details X @ Enter nickname - Assignments X G kahoot romana - Google Searc X | G cum se face unchestionarpe k- X | + - a8 x

C % kahootit/challenge/?quiz-id=f0862e8e-d48b-4f7b-bb77-1feb9Sfedad6&single-player=true * @& O = 00

Scoreboard

1 Shima
2 Mal
3 Nancy

4 Robyn

5 Silviu

sy ()

9. Sitot asa pana se termina chestionarul. La terminarea chestionarului se face un podium si
vedem pe ce pozitie ne aflam. La clasificare pe podium conteaza corectitudinea raspunsului si
viteza de reactie (cat de repede alegem raspunsul)

v K! Silviu Lectia 1 Kahoot -Details X @ Podium - Assignments - Ko @) X G kahoot romana - Google Searc X G cum se face unchestionarpe k- X | + = (=} X
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Runners-up

5 Shima

Cum dam chestionarul la elevi?

1. Deschidem www.Kahoot.com ne logam si mergem la chestionarul nostru si dam Start care va
genera un Game pin. Codul se va trimite elevilor.



Game PIN:

Join at www.kahoot.it
or with the Kahoot! app / 5 3 3

T r———————d AL IO

Waiting for players...

. LAV BN

2. Elevii vor intra pe www.Kahoot.it unde vor introduce codul (Game pin) si apoi Enter

v G googletranslate - Google Sear X | G kahoot romana - Goo X K! Enter Game PIN - Kahoot! * K Library - Kahoot| % | K! Game pin: 523932 - Wa

€« C % kahootit * & O =00

=S o N |

Kahoot!

523932

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Terms| Privacy

3. Apoivor introduce numele si Ok, go. Pe ecranul profesorului vor aparea toti elevii care sau
nscris.


http://www.kahoot.it/

4. Apoi profesorul da Start si elevii pot sa raspunda la intrebari si apar rezultatele si clasificare.
La dispozitivul profesorului apare intrebarea iar la elevii raspunsurile.

Puteti sa incercati. SUCCES!!
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Autori : prof i.p. BULAT Silviu
Prof. Oprescu Alina

PS: V3 rog sa-mi trimiteti parerea (feedback- cum zice americanii), critici, carente, idei de
imbunatatire, cd poate fac o varianta mai buna. Multumesc anticipat!!!!



